AcadNet 2010
Calculatoare cl. 11-12

Tnainte de a incepe

Cititi cu atemie toate subiectelg punei intreliri in primele 30 de minute astfel
incat 4 se poat raspunde cu ,da’ sau ,nu’.

Conteaz timpul n care termintatoate probele. Vor fi penaliz de timp de 2
puncte pentru fiecare concurent care te#nimaintea voasit Primul va olgine 100%
din punctaj, al doilea va fi penalizat cu 2 punetdreilea cu 4 puncte etc.

Dupa fiecare prob va trebui § atenionai supraveghetorulasva puncteze.

Proba 1: Asamblare calculatodQp)

Aducsi sistemul la o stare norniatle fungionare. Pe calculator este instalat un
sistem de operare utilizabil (Windows 7) pentruljgle urnitoare.

Proba 2a Creare mgini virtuale (5p)

Creai douwa masini virtuale folosind o soltie de virtualizare la alegere, astfel
incéat 4 rulezein paralel dowa sisteme de operare (Windogid.inux).

Proba 2b: Instalare Windows15p)

Instalai pe prima maina virtuala sistemul de operare Microsoft Windows XP
SP3 pe mgina virtuak. Folosii licenta (academit) XJIM6Q-BQ8HW-T6DFB-
Y934T-YD4YT. Imagina de CD seagsste in directorul
C:\Users\student\Downloads\AcadNet

Parola pentru contul privilegiat esdeadNetRulz. Sistemul trebuieasaiba un
cont neprivilegiat cu numekgudentsi parolastudent.



Proba 2c: Instalare Linux 15p)

Instalai pe a doua mg@na virtuald un sistem de operare Linux. Imaginile de CD
(pentru distribtile Ubuntusi Kubuntu) se gsesc in directorul
C:\Users\student\Downloads\AcadNet

Proba 3a: Utilitare pe Windowg12p)
Instalgi pe sistemuWindows:

e un clientHTTP (altul decét Internet Explorer)
e un clientFTP (altul decét Internet Explorer)
* un clientTelnet/SSH

Proba 3b: Servere pe Linux18p)
Instalai pe sistemul Linux:

* unserveHTTP care & servesg o pagira cu titlul ,AcadNet 2010", careas
contina textul ,Bine ai venit la AcadNet!”. Cuvantul ,AcadNet” trebuiéi s
fie un hyperlink spre paginatp://www.acadnet.ro.

* un serverFTP care & permit accesul @ra autentificare) la un dier
.=acadnet.txt” (doar cu drept de citire). siérul va conmine numele
concurentului

* un servelSSH

Proba 4a: Retea intre sistemgL5p)

Configurai sistemele (cele daumsgini virtuale si masina fizica) astfel incat &
aiba acces intre ele. Folosspaiul de adrese 10.X.0.0/24 (unde X este awhstaiei
fizice). Prima adresutilizabila din spaiul respectiv va fi a m@nii virtuale Linux, a
doui va fi a mainii virtuale Windows (XP) iar ultima va fi a i fizice.

Proba 4b: Securitatea sistemel@tOp)

Configurai reguli de firewall astfel incat:

» serverul HTTP & poati fi accesat doar de sistemul cu Windows XP
» serverul FTP &poat fi accesat doar de pe giaa fizica

Success ;)



